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Skab dit eget personlige udtryk pa fronten af din skuffe




Forlgbet

* Designopgaven
* Feltstudie

o  Gravit Designer
m Login og gvelser
o Elevbogen -
m parkering af idéer
m  moodboard + pitch,
m opmaling +drpftelse
* |dégenerering
o Mine 8 idéer + pitch med et tvist
o Denidé, jeg gar med + pitch
o Benspand

* Fabrikation
o Logoet designes i Gravit Designer
o Fil overfgres til USB og skeeres pa ScanNCut
o Folie overfgres til skuffefront
* Argumentation og Refleksion
o Bordet rundt
o Det har jeg leert







Udfordring

Designopgaven

Den sorte mur af skuffer treenger til at blive piftet op. Du skal derfor i gang med
at designe et personligt udtryk til fronten af din skuffe. Fgrst skal du laere
programmet Gravit Designer at kende. Herefter skal du lave et moodboard, som
viser lidt om, hvem du er. Nu skal der ideér pa bordet - rigtig mange ideer. De
skal gennem en udvaelgelsesproces skaeres ned til en idé, som du skal fabrikere i
Gravit Designer. Undervejs skal du pitche dine valg og fravalg for de andre i

gruppen.

| dette forlgb skal du ogsa lzere designcirklen at kende. Den bestar af 6 faser,
som hele tiden pavirker hinanden alt efter hvilke valg, du tager.
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Feltstudie

| denne del af designprocessen skal du:

Lzere Gravit Designer at kende

Parkere idéer

Lave et moodboard og pitche dit moodboard
Male fronten pa din skuffe

Drgfte og sammenligne opmalinger i din gruppe
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Gravit Designer

* Sadan kommer du i gang
o Gatil hiemmesiden: https://www.designer.io/en/

# A GRAVIT
/ ' DESIGNER FEATURES  PRICNG  FAQ  DESIGNERBLOG @ ENv

Start Now

* Veelg og Sign in with Google

Create free account

Start Now 4 Download I

R


https://www.designer.io/en/
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Her definerer du dit arbejdsomrade. Du skal ogsa huske at sendre px til mm.

/ GRAVIT
DESIGNER

? New Design
Design creation starts here

= New from Template
Create a new design based on a template

Open from Gravit Cloud
Open and manage your cloud files

- Open from Computer
Open a locally saved file

Open Recent
Open a recent opened file

- Blog -+ Changelog -+ Example Files
+ Discuss - Tutorials -+ User Guide

Version 2020-1.3.4.1

Paper Size v

Device Type v

Screen Size v

Item Type v~

Banner/Post Size v

New from Template

4.

Gravit Designer - @velse 1. Dokumentstgrrelse
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Gravit Designer - @velse 2: Navigation

Nar du skal arbejde med billeder, er det rart at zoome ind og arbejde med et lille
omrade ad gangen. Dette gores nemmest ved brug af din mus.

Zoom ind og ud: Hold Ctrl - knappen nede og rul med hjulet pa din mus.
Rul op og ned pa skarmen: Rul med hjulet pa din mus.

Rul til siderne: Hold SHIFT-knappen nede og rul med hjulet pa din mus.
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Gravit Designer - @velse 3: Indsaet et billede

a) Find et billede pa nettet. Det er en god ide at bruge sggeordene: Clipart og
H\[e}

b) Hgjreklik pa det, du vil bruge og vaelg “Gem billede som...”

N
»

File Edit Modify View Help

New Design... Alt+N 1 v

New Design from Template...

Du skal huske at billederne skal veere gemt som
PNG - fil for at programmet kan laese dem.

Open Local File... Ctrl+O
Open from Cloud... Shift+Ctrl+O

Open Recent

| Gravit veelger du: -

Save to Local File as...

Save to Cloud as... Shift+Ctrl+S

File — Import — Place Image

Import
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Gravit Designer - @velse 4: Arbejd med billedet 1

File Edit Modify View Help

| venstre side er funktionen Layers, som du skal - - e .o
bruge til at strukturere dit arbejde. Det fgrste, du ser
er dit billede. Pages @0

[ Page 1

Dobbeltklik pa linien og lav navnet om til ...

Klik pa |Gl for at lave et lag.

o

Dobbeltklik pa “New Layer” og giv det et passende
navn.

Pa de naeste slides skal du arbejde videre med dit
billede. Du kan med fordel se denne video, som viser
arbejdet med et billede:

https://youtu.be/9pBsb30Sv4s Make Exportable



https://youtu.be/9pBsb30Sv4s
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Gravit Designer - @velse 4: Arbejd med billedet

™ = x| Tk

Du skal nu til at tegne omridset af dit billede.
Til dette skal du bruge veerktgjet

Zoom ind pa dit billede og begynd at afsaette
knudepunkter.

Nar du flytter din mus flytter dit skaermbillede
automatisk med.

Husk at afsaette det sidste knudepunkt praecist i det
forste knudepunkt. Det du har tegnet, vil se ud som det
gverste billede.

v [ Panda

For at kunne se det oprindelige billede, skal du klikke pa
Toggle Outline. Sa har du kun omridset af det, du har
tegnet.

p* Path

M panda billede
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Layers

v[J Panda

B venstre gje

| hgjre side kan du nu aendre pa farverne:

Fills: Udfylder hele omradet

Borders: Farven p& omridset NS o - g

& Pointer

For at eendre i dit omrids, skal du skifte pointer til e
Klik pa det knudepunkt, du vil arbejde med.

Corner

| hgjre side kan du eendre udtrykket i dit knudepunkt.

Opacity

Blending

Nar du er feerdig, sa klik pa det oprindelige billede og slet det.

Style
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Gravit Designer - @velse 5: Gruppér Billede

fit Modify View Help

Nar du er tilfreds med dit billede, skal de mange
enkeltdele grupperes, sa de bliver til et samlet billede.

Pages ~
Ctrl+G
[ Page1
Ctrl+M

Marker hele billedet ved at holde venstre museknap nede

og traek cursoren over dit billede.
Vaelg Modify — Group Selection eller
Hold Ctrl nede og tryk pa G.

Din Mappe indeholder nu kun et element.

P klo

p* mave

Layers
¥ P omrids hele kroppen

w [ Panda

Make Exportable

» & Group
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Gravit Designer - @velse 6: Indsaette tekst

Klik pa T og klik pa dit canvas. ; ) ~
Du kan nu skrive din tekst. T Al

Dobbeltklik pa din tekst for at andre stil, farve og -

£ Uge oz Outll [ ITnc | 4 Pion [ Pion | [ Kolle & vejle & Can | [l Ir

storrelse. L o

Vejle Den abne skole i Ve... Trio T Mat vejleder 08 Outlook Web App
) )

@ designergravitio

Din tekst skal laves om til path.
Modify —Path— Convert to Path

Modify View Help
Genvej: Ctrl+Shift+P
o . . T} Group Selection Ctrl+G
Nu bestar din tekst af knudepunkter, som du kan arbejde
med pa samme made som du gjorde med dit billede.

Markér hele teksten og Gruppér den. Du kan nu justere
tekstens placering i forhold til dit billede.

Til sidst markerer du bade billede og tekst og Gruppérer Crente Compound Shape
dem.

Ctrl+Shift+P

Ctrl+Shift+R
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Gravit Designer - @velse 7: Gem dit arbejde

Gravit Designer gemmer ikke automatisk.

Du skal derfor selv gemme dit arbejde Igbende.
Forste gang, du gemmer skal du veelge:

File -> Save to Local File as ...

Nu abner dit bibliotek, og du skal veelge, hvor du vil
gemme det, og hvad det skal hedde.

Naeste gang du vil gemme dit arbejde, trykker du pa: E

File Edit Modify View Help

New Design... Alt+N 2~ R -

New ign from Template...

Open Local File... Ctrl+O
Open from Cloud... Shift+Ctrl+O

Open Recent 4

B save Ctrl+s
Save to Local File as...

Save to Cloud as... Shift+Ctrl+S

Share
Import

Export

Make Exportable

R
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Elevbogen - Parker dine ideéer

| forlgbet “Min skuffe” pa MinUdd finder i Elevbogen - Min skuffe.
Den skal | abne.
Slide 2 viser i overskrifter, hvad | skal lave i Igbet af feltstudiet.

Slide 3 er parkering af de idéer, som kan opsta i Igbet af feltstudiet.
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Elevbogen - Moodboard

1. De naeste 30 minutter skal | arbejde med Jeres moodboard alene. Et
moodboard er en made at samle mange ting pa et sted. Det kan vaere farver,
former, billeder, ord og folelser.

2. De naeste 5 minutter skal | forberede, hvad | vil fortzelle de andre i gruppen,
nar | om lidt skal pitche jeres moodboard.

3. | skal nu pitche Jeres moodboard i grupperne. | har 2 minutter hver. En fra
hver gruppe henter mobil og bruger den til at tage tid. Efter hvert pitch giver
de andre i gruppen feedback.

Feedback kan vaere spgrgsmal til de valgte elementer. Det kan ogsa veere forslag
til andre elementer. Skriv den feedback, du far pa dit slide.
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Elevbogen - Opmaling

Du skal nu i gang med at male fronten pa din skuffe.

1. Start med at tegne en skitse af fronten.

2. Mal leengde og bredde og skriv malene pa din maltegning.

3. Overvej, hvor stor en del af fronten, dit print skal daekke. Tegn omrids af det
pa din maltegning.

4. Skriv pa, hvor langt fra kanterne, dit print skal placeres.

Tag et billede af din maltegning og seet ind i din elevbog.

a1

Du skal sgrge for at de mal, der star pa din tegning er i mm.



Elevbogen - Droft og sammenlign jeres opmalinger

1. De naeste 10 minutter skal | drgfte og sammenligne Jeres opmalinger i
gruppen.

a. Hvor stort et omrade af fronten har | hver isaer valgt at bruge?
b. Hvorfor har | evt. valgt noget af fronten fra?

1. | far nu tid til at a&endre i Jeres maltegning, hvis | er blevet inspireret af de
andre i gruppen. Det kan veere, at | gerne vil bruge et stgrre eller mindre
omrade af fronten.

1. Huvis | vil &andre noget, skal | rette pa den fysiske maltegning, tage et nyt
billede og indsaette den nye tegning i stedet for.



Tag 2 stykker papir og fold dem til en lille bog.

Du har nu 40 minutter til at tegne 8 forskellige skitser - en pa hver side i bogen.
a. Hver skitse skal indeholde mindst 2 af de ting, du har sat ind pa dit moodboard.

Tag et billed af hver skitse og saet ind i elevbogen.

@v dig pa, hvad du vil forteelle de andre i gruppen om dine 8 idéer.
a. Hvordan er de bygget op?
b. Hovilke ting fra dit moodboard indgar i de enkelte idéer?



| skal nu i grupper skiftes til at vise og fortaelle om Jeres 8 idéer.
| har 4 minutter hver.
Forteel hvilke dele fra dit moodboard, som indgar i hver af de 8 idéer.
Du slutter af med at veelge den idé, du selv synes er darligst og slette den fra
slidet med dine 8 idéer.

Nar du har fortalt, skal de andre i gruppen give dig feedback p3, hvilken idé de
synes er:

* Den mest originale
* Den sjoveste
* Den skgreste



Du har nu 7 idéer. 3 af dem har faet seerlig feedback fra de andre i gruppen.

Du skal nu vaelge, hvilken af dine idéer, du vil fabrikere.
Taenk over, hvorfor du netop veelger den idé.

Som afslutning mg@des gruppen, og pa skift argumenterer | for den idé, | har
valgt.

Her gives feedback i forhold til, hvordan det vil se ud, nar det bliver skaret pa
folieskaereren.
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Hvor er dit navn?



Fabrikation

| skal nu abne Gravit Designer. Husk at definere Jeres arbejdsomrade og sndre
px til mm.

Jeres idé skal nu omseettes til et design, der kan skaeres pa ScanNCut i den
farve, | valgte pa Jeres moodboard.



Fra Gravit Designer ti1l ScanNCut

Nar | er tilfredse med Jeres design, skal det exporteres som en SVG fil.

Det gor | i nederste venstre hjgrne. Start med at trykke pa E

| skal aandre formatet, sa der star SVG.

Seet USB stick i PC’en og luk det vindue, der evt. popper op.

Nu abnes dit bibliotek. Veelg dit USB stick i venstre

side.
Giv dit arbejde et filnavn og s@rg for at filtypen er SVG.

Til sidst klikker | pa >

Filnavn:

Export ~
Filtype: | Scalable Vector Graphics




ScanNCut

| er nu klar til at skeere jeres design pa ScanNCut.

Nar | skal til at bruge ScanNCut, vil det komme til at forega saledes:
Jeg guider de 2 fgrste trin for trin.
De 2 skal sa instruere de naeste to, mens jeg superviserer og sa fremdeles.

Her er link til en vejledning i brug af ScanNCut: Vejledning ScanNCut

| kan ogsa med fordel se nogle af disse videoer:



https://docs.google.com/document/d/1WVyYiLtMSWcIGB0srC4ioYsNutqYjnBcJ6d6qYpXy4o/edit?usp=sharing
http://www.youtube.com/watch?v=7GXdsEuOna4
http://www.youtube.com/watch?v=neken1K4OTQ

Hvordan Igser dit design opgaven?

ﬂ Hvilke valg og fravalg har du foretaget?

®. ] Hvilke undersggelser har du lavet?
Hvordan kommer din idé til udtryk i det endelige produkt?

. Hvis du skulle lave denne opgave igen, er der sa noget, der skulle veere anderledes?




Refleksion

| skal nu teenke over, hvad | har lzert. For at hjaelpe Jer i den proces, er der
oprettet en afleveringsopgave i forlgbet “Min skuffe”. | skal abne den skabelon,
der hedder “Refleksionsark Min skuffe”.

Nar | har svaret pa alle spgrgsmalene, skal | aflevere refleksionsarket i Min
Uddannelse.

| skal ogsa aflevere Jeres elevbog.

Husk at klikke pa pokalen og vaelg, hvordan dette forlgb har veeret. |

it, skal du afle  Siovt

ilen



