
Som led i en uddannelse som fablab pioner, skal Dorthe lave et forløb som inkludere
teknologiforståelse. Derfor skal vi i team B have et dansk-emne de næste tre tirsdage (uge
9, 10, 11), hvor børnene vil lege med microbits, ozobotter, tinkercad og 3D print for at de til
sidst skal ende med at bygge/fortælle/skrive deres eget eventyr.

Tirsdag i uge 10 vil de i grupperne aftale, hvad de skal bygge af og her kan det være de
kommer hjem og skal bruge genbrugsting/skrald mm. Det håber vi I vil hjælpe med.

Børnene skal øve sig i at

● at undersøge og afprøve - feltstudier
● de skal få ideer
● bygge - fabrikere
● argumentere for deres valg
● reflektere over resultatet - hvad gik

godt/skidt

Målet er:

● Børnene fortæller en historie og bruger deres fantasi gennem leg med teknologi.
● legen understøtter fortællingen
● Der behøver ikke være et facit, børnene kaster sig ud i at lege, undersøger, få ideer,

forhandler, fortælle, argumentere og reflektere.
● Børnene udvider deres ordforråd generelt og får viden om digitale teknologier.
● Implementere design cirklen og teknologiforståelse i undervisningen


