Verdensmalene

AFSKAF SUNDHED KVALITETS- LIGESTILLING RENT VAND
FATTIGDOM 0G TRIVSEL UDDANNELSE MELLEM KONNENE 0G SANITET

ANSTZNDIGE JOBS INDUSTRI, INNOVATION 1 0 MINDRE 11 B/AREDYGTIGE BYER 12 ANSVARLIGT
0G BKONOMISK 0G INFRASTRUKTUR UI.IGHED 0G LOKALSAMFUND FORBRUG

ﬂi/ 0GPRODUKTION
M S W
n

KLIMA- LIVET LIVET FRED RETF/ERDIGHED 0G PARTNERSKAB
13 INDSATS 1 IHAVET 15 PALAND SIIERKEINSTITUIIONER FOR HANDLING .5‘"'}‘

e = -
) -
VERDENSMAL

for baeredygtig udvikling




MAL

At I, gennem arbejdet med skulpturer og
billeder, er med til at skabe nysgerrighed og
sette fokus pa verdensmalene.
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- Skulptur
- Skulpturen skal tegnes i Tinkercad og 3D-printes

- Billede

- Skulpturen skal have en sammenhang med billedet og kunne indga
som en del af billedet

Evt. kan Microbits teenkes ind, i form af lys, tekst eller symboler



3D-printet skulptur
af kunstner

Eskild Vendelbo Eriksen
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- I skal veelge hvert sit verdensmal
Feltstudie

- Hvad er en skulptur?
- Hvad kan jeg selv gare for at blive klogere pa mit udvalgte verdensmal?

- Interviewe elever fra forskellige drgange. Hvad kender de generelt til
verdensmalene og hvad kender de til og synes er vigtigt i forhold til det
specifikt udvalgte verdensmal?

- Interviewe borgere i ncermiljget/familie

- Kontakte en der arbejder med netop det udvalgte verdensmal
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Idégenerering
- Feelles Brainstorm. Der startes med at teenke idéer til eget udvalgte verdensmal.

Efterfelgende ser man pa de andres udvalgte verdensmadl og skriver idéer til dem.
Idéerne skrives pa post”its og samles pa et opslag for hvert verdensmal

- I skal lave en "idé-skitse" og en endelig skitse for jeres skulptur og jeres billede.

Hvordan vil T skabe opmaerksomhed og nysgerrighed omkring lige netop jeres
verdensmal. Hvilket budskab vil I sende?
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I skal lave et navneskilt i tinkercad og printe det

I skal tegne jeres skulptur i Tinkercad og 3D-printe den

I skal lave et billede

I kan evt. teenke Microbits ind, i form af lys, tekst eller symboler

I skal udstille jeres produkt her pa skolen (og evt. pa byens bibliotek)
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