Om at konstruereog simulere terningeslag i GeoGebra

Man kan simulere terningeslag i GeoGebra med funktionen TilfeeldigMellem( <Minimum Heltal>,
<Maximum Heltal>)

Fx kan man skrive "TilfaeldigMellem(1,6)” i inputfeltet, for at fa et slag med en 6-sidet terning.
Nar man opdatere programmet, laves et nyt slag.

a) lav fglgende program i GeoGebra:

Fil Rediger Vis Indstillinger Vaerkigj Vindue Hjaelp

N I P BN [o)l ) P NN 22

Input:
¥ Algebra vindue X/|~ Tegneblok
[Fiv fov -
Numerisk
a=6

[Numerisk a: TilfeeldigMellem(1, 6)|
|

2.2 Skyder
b) Lav et nyt program med to skydere ”

Kald skyderne ”"Mindst” og ”stgrst” og lad dem ga fra 1 til 6 og have en tilvaekst pa 1.

Scyder x
©Numerisk ~ Navn

oVinkel Mindst

©Heltal O Tilfeeldig

Interval Skyder Animation

min: |1 maks: 6 Tilveekst: |1

OK || Fortryd

Indstil skyder “Mindst” til 1 og indstil skyder ”Stgrst” til 6.

c) Lav herefter fglgende program:

(k] o 3% 3 (o [w) P NNHESIES

Input:
~ Algebra vindue % ~ Tegneblok

v fov -

Numerisk Mindst = 1
® Mindst =1 .
® Storst=6 itarst =6
c=2
|Numerisk c: TilfaeldigMellem(Mindst, Starst)



Hvis man gerne vil lave flere terninger, kan man skrive “TilfaeldigMellem(Stgrst,Mindst)” flere gange i
indputfeltet.

d) Lav et program med ti 6-sidede terninger:
Fil Rediger Vis Indstillinger Veerktgj Vindue Hjezlp

K31 |Pe B¥ 13 (o] [ PAIINIE 2

Input:
¥ Algebra vindue X/|~ Tegneblok
|1~ fi~ =

Numerisk Mindst = 1

~® Mindst =1

@ Sterst=6 Starst =6

®
a=3
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[Numerisk j: TilfasldigMellem(Mindst, Sterst)|
I

] ) ) ABC Tekst )
Du kan lave en tekst der viser dine terningeslag, ved at vaelge ” ” og skrive:
£ Tekst X
Rediger

Terning1 = a

O LaTeX formel ‘Symboler- Objekter-~
w1 T T tomboke)
Vi 2
is
i _ b
Terning1 =4 c
d
e
) Hjeelp ok |f
9 v

Vaer opmaerksom pa at “a” er skrevet i en “tom boks” eller valgt pa listen over objekter.

e) Lav fglgende program, saledes at teksten dynamisk, altid passer med dine terningeslag:



K] oA A B OO L N e b,

Input:
¥ Algebra vindue Xl|~ Tegneblok
|=lv fa~ v Av|F K Lille ~
Numerisk
:i; Terning1 = 4, Terning2 = 5, Terning3 = 3
c=3 Terning4 = 3, Terning5 = 1, Terning6 = 2,
d=3 Terning7 = 5, Terning8 = 3 , Terning9 = 3,
e=1 Terning 10 =3
f=2
g=>5
h=3
i=3
j=3
Tekst
- ® tekst1 = “Terningt

Man kan lave en opdater-knap, ved at vaelge ” Knap

GeoGebra script:

" og skrive “opdaterkonstruktionen[]” under

{7 Knap
Tekst: opdater
GeoGebra Script:

1| opdaterkonstruktionen(]
2

f) Lav en opdater-knap til dit program:

DIFIEdBEiNo) 5] PAN T ES

Input:
¥ Algebra vindue Xl|+ Tegneblok
|=lv fav -
Numerisk Mindst = 1

® Mindst=1 ®
® Storst=6 gﬂarst =6

Terning1 = 3, Terning2 = 3, Terning3 = 5,
Terning4 = 2, Terning5 = 6, Terning6 = 6,
Terning7 = 3, Terning8d = 5, Terning9 = 5,
Terning10 = 6

- - -0 000
T
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Tekst
©® tekst1 = “Terningt




g)
h)

Lav terningen om til en 4-sidet terning.

Undersgg hvor mange slag, hvor mindst halvdelen er ens, nar du trykker pa opdater-knappen ti
gange i programmet med 4-sidet terning.

Hvor mange forskellige slags terninger kan man lave, ved at aendre pa ”stgrst”?
Hvor mange forskellige slags terninger kan man lave, hvis man bade ma andre pa”
"mindst”?

Hvor mange gange skal du trykke "opdater” i programmet ”en mzerkelig terning GeoGebra”, for
at veere sikker pa stgrste- og mindstevaerdi pa terningen i dette program.

vis algebra vinduet og andre i stgrst- og mindstvaerdi, lad herefter en af dine klassekammerater
se om de kan finde ud af hvor mange gange de skal trykke ”opdater”, hvis de kun har et gt pr.

tryk.

stgrst” og



