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|. Introduktion til Icerervejledning

Kort beskrivelse af forlgbet

“Mission til fremtiden: En opdagelse af ansigtsgenkendelse” er et forleb om
ansigtsgenkendelsesteknologi (AGT) bygget op som en storyline, hvor eleverne
rejser til fremtiden som hemmelige agenter. Forlgbet er opdelt i tre sessioner
med hver sit leeringsfokus omkring AGT.

I session 1tildeles eleverne hver iseer en ny identitet og skal seette sigind i
herigennem holdninger og argumentation for og imod AGT.

I session 2 udforsker og afpraver eleverne et AGT system og far hands-on
erfaringer med, hvordan et sddan system virker samt dets styrker og
begraensninger.

[ session 3 dykker eleverne dybere ned i AGT og underseger, hvordan AGT
systemer pavirker mennesker og samfund og reflekterer samtidig over
beslutninger truffet via AGT

Storyline-ramme

Eleverne modtager en invitation til at blive hemmelige agenter for “The
Intergalactic Confederation”. Organisationen har modtaget krypterede beskeder
sendt fra fremtiden med beskrivelser af, at mennesker pa Jorden har faet et
dystopisk forhold til teknologi. Som hemmelige agenter bliver eleverne bedt om
at rejse til fremtiden, hvor de skal lgse forskellige opgaver
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Forlgbets rammescetning

Malgruppe
7.-9. klasse

Tidsforbrug

Session 1 - 3 lektioner
Session 2 - 5 lektioner
Session 3 - 5/6 lektioner

Organisering
Gruppearbejde

Forlgbets materialer

Udover denne leerervejledning er der til forlebet udviklet:
e Powerpoint praesentationer til undervisningen til hver session
e Printvenlige elevmaterialer til de enkelte opgaver til hver session

I session 2 skal eleverne arbejde pa websitet tinyurl.com/facetricking. Session 2
kreever desuden indkeb af materialer til AGT hacking fx klistermeerker, post-its,
makeup, ansigtsmaling

I session 3 skal eleverne skabe et protestbanner, der kreever materialer som fx
pap, papir, farver, maling mv


http://tinyurl.com/facetricking
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Alternative versioner af forlgbet

Vi anbefaler at gennemfare alle opgaver i forlebet for at fa et optimalt
leeringsudbytte i forhold til ansigtsgenkendelsesteknologi. Det er dog muligt at
gennemfore dele af forlebet - men veer opmeaerksom p4a, at det kan veere
nedvendigt at justere den beskrevne storyline.

[ figuren herunder er der skitseret to alternative versioner af forlgbet med
forskelligt leeringsfokus.

Version 1 Version 2
(6-7 lektioner) (2-3 lektioner)
Denne version kraever en justering af Disse opgaver kan anvendes uden inddragelse
forlgbets storyline af forlabets storyline
Indhold

Kend dig selv - hvorfor AGT? Snyd AGT med sminke og software

e Introduktion til session 1 e Opgave 5 - Muffins og mopser

e Opgave 1-Din nye identitet e Opgave 6 - Kan du snyde AGT?

e Opgave 3 - Hvem mener hvad?

Snyd AGT med sminke og software
e Introduktion til session 2
e Opgave 5 - Muffins og mopser
e Opgave 6 - Kan du snyde AGT?

En fair fremtid med AGT
e Introduktion til session 3
e Opgave 10 - Hvem er hvem?
e Opgave 11 - Domt af en algoritme?

Leeringsfokus
Leeringsmaélene for version 1 er overordnet Leeringsmalene for version 2 har fokus pa de
enslydende med mélene for det fulde forlab tekniske aspekter ved AGT:
(se punkt 2 i denne vejledning). e Hvordan virker AGT?

e Styrker og begrensninger ved AGT
Dog er opgaverne med fokus péa elevernes
egen formidling og visualisering af viden og
feerdigheder fjernet (tutorials, protestbannere
og evaluering)
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2. Leeringsmdll

Leeringsmalene for de tre sessioner fremgar herunder. Der er desuden angivet
leeringsmal ved hver opgave i leerervejledningen

Session |

Efter denne session:

1. kender du forskellige holdninger til AGT

2. skabe argumenter for forskellige holdninger til AGT
3. forklare ligheder og forskelle i argumenterne til AGT

Session 2

Efter denne session:

- Ved du, hvad et ansigtsgenkendelsessystem gor

- Kan du forklare, hvordan AGT virker

- kan du forklare styrker og begreensninger ved AGT

Session 3

Efter denne session:

- Kan du beskrive, hvordan et AGT system pavirker mennesker og samfundet pa
forskellig vis

- Ved du, hvad algoritmisk bias er

- Kan du argumentere for, om AGT beslutninger er fair/ikke fair
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3. Kend dig selv - hvorfor AGT?
Introduktion til session |

Materialer
e invitation

Aktiviteter (20 minutter)

1. Vis eleverne, hvad fokus i sessionen er: forskellige holdninger til AGT og deres
forskelle/ligheder (slide 2)

2. Vis eleverne sessionens leeringsmal (slide 3)
Efter denne session:
e kender du forskellige holdninger til AGT
e skabe argumenter for forskellige holdninger til AGT
e forklare ligheder og forskelle i argumenterne til AGT

3. Giv eleverne en introduktion til storyline (slide 4-5)

Vi er blevet inviteret af “The intergalactic Confederation” til at vaere
hemmelige agenter pd en seerlig mission. Krypterede beskeder er blevet
sendt fra fremtiden. De beskriver, at Jorden har faet problemer med
mennesker og teknologi. Det er op til os at forstd, hvad der sker i fremtiden.
Vi kan finde detaljerede oplysninger i det brev, vi modtager om et gjeblik.
Abn det og lzes.

4. Udlever invitationen til eleverne og lad dem leese den. Gennemga
informationerne i invitationen i klassen (slide 6)
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Opgave |: Din nye identitet
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Leeringsmal
e atseette sigindien udvalgt identitet
e forstd identitetens holdninger til ansigtsgenkendelsesteknologi

Materialer
e Identitetskort

Leererforberedelse

Alle eleverne skal have tildelt en karakter, der skal veere deres nye identitet. I
lebet af opgaven skal hver elev skifte mellem to grupper. Den forste gruppe skal
besta af elever med samme karakter. Den anden gruppe skal besta af elever, der
tilsammen repraesenterer de seks forskellige karakterer.
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Aktiviteter (30 minutter)

ER MARSMAND
s
TEKNOLOG)

lIVIENNESI(EFJENDTLICT?

1. Forteel eleverne, at de nu er ankommet til fremtiden og skal lase den farste
opgave fra invitationen. Udlever et identitetskort til hver elev med den
karakter, du har udvalgt til dem (slide 7)

De forskellige karakterer er:
Sikkerhedschef, marsboer
SoMe influencer, jupiterian
Ambassader, menneske
Teknologi investor, menneske
Rum aktivist, menneske
Leerer, marsboer

2. Placer eleverne i grupper med samme karakter. Bed dem om at personalisere
deres identitetskort individuelt ved at udfylde navn og ken og tegne et billede
af dem (slide 8)

3. Bed dem leese deres karakters holdninger til AGT, som star pa
identitetskortene (slide 9)

4. Bed dem om at hjeelpe hinanden med at opsummere holdningerne ved at
feerdiggore seetningerne nederst pa identitetskortene (slide 9)

5. Placer eleverne i nye grupper med en repraesentant for hver af de seks
karakterer. Lad dem introducere sig for hinanden (slide 10)
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Opgave 2: Hvad mener du om AGT?

Leeringsmal
e at kunne fortolke konflikten omkring ansigtsgenkendelsesteknologii en
avisartikel
e at kunne redegore og argumentere for en karakters holdning til
ansigtsgenkendelsesteknologi

Materialer
e Identitetskort
e Avisartiklen

Aktiviteter (25 minutter)

1. Forteel eleverne den naeste del af historien

I Nu har I faet en ny identitet, sa I kan bevaege jer vaek fra tidsrejse-fartajet. Er |
1 I klar til at udforske, hvordan Jorden er i fremtiden? Vi begynder at ga I
gennem byen, til vi ndar til en stor forsamling af mennesker. Det ligner en |
; protest. Jeg kan se i mit intergalaktiske informationsapparat, at det er noget |
I om, at Mars vil implementere AGT ved deres grenser. Og nu protesterer |
I mennesker pd Jorden over det. Vi skulle gerne fa mere information snarest.
Maske er det en avisartikel fra fremtiden. Lad os se! (slide 11-12)
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2. Vis eleverne avisartiklen péa slide 13 og lees den hejt for dem. Gennemga gerne
informationerne i artiklen. Forteel s neeste del af historien

En gruppe journalister neermer sig. Jeg tror, de vil optage en dokumentar 1
om, at Mars vil implementere AGT ved deres granse. De vil gerne interviewe |
0os om vores holdninger til det. Husk, at vi er nadt til at blive i vores nye |
karakterer (slide 14) I

3. Duer nujournalisten, der skal interviewe eleverne. De tre slides (15-17)
fungerer som en plan over klasselokalet, sa eleverne kan se, hvor de skal
placere sig ifolge deres karakters holdninger, nar du stiller et spergsmal

4. Stil spergsmalene pa slide 15-17 og lad eleverne placere sig efter hvert
spergsmal. For hvert spergsmal kan du bede et par af eleverne om at forklare
deres karakters holdning.

10
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Opgave 3: Hvem mener hvad?

TION \
\NFORMAC 'ARD

ARGUMENT 1

ARGUMENT »

ARGUMENT 3

Leeringsmal
e at kunne redegore og argumentere for en karakters holdning til
ansigtsgenkendelsesteknologi
e at kunne kortleegge og sammenligne forskellige holdninger og argumenter for
ansigtsgenkendelsesteknologi

Materialer
e argumenter template
e identitetskort

Aktiviteter (45 minutter)

1. Udlever argumenter template til alle eleverne og bed dem om at skrive
argumenterne fra deres identitetskort ned (slide 18). Bemeerk, at nogle
karakterer har tre, andre fire argumenter. Argumenterne er allerede skrevet
paidentitetskortene, men her skal de forsege at skrive dem ned med deres
egne ord.

2. Duernuigen en journalist, der vil afdeekke holdninger til AGT. Bed eleverne
om at finde en anden elev, der.. (slide 19)
a. er enig med deres egen karakters holdning til AGT
b. eruenig med deres egen karakters holdning til AGT

11
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Ad a: Bed eleverne om at kigge pa deres argumenter. Har de samme
argumentation for at veere for/imod AGT?

Ad b: Bed eleverne om at forklare deres egne argumenter for at veere for/imod

AGT til deres match

3. Placer eleverne i grupperne med repreesentanter for de seks karakterer. Lad
dem klippe argumenterne fra deres argumenter template ud i separate
argumenter. Alle argumenter skal herefter placeres pa bordet, sa alle kan se

dem.

4. Bed eleverne om at finde argumenter, der omhandler de forskellige
overordnede kategorier pa slide 20

=/

Argumentation - ansigtsgenkendelsesteknologi .

Sikkerhed

Tillid/mistillid til

ansigtsgenkendelses-

teknologi

Teste AGT efter
ibrugtagning/
mens det bliver brugt

Tjene penge/
have et succesfuld job

Teste AGT mere for
ibrugtagning

Skabe uenighed og
pavirke mennesker
negativt

L

5. Slut af med at opsummere aktiviteten med de forskellige kategorier af
argumentation for og imod AGT

6. Indsaml evt. elevernes identitetskort efter denne opgave, da de skal anvendes
igen i session 3 - opgave 12 og 13.
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Opgave 4: Exit Ticket (evaluering af session )

Nazevn en karakter, som har en anden holdning om FRT end din EXIT TICKET
oy karakter.
NAVN:
Hvad har du lert om AGT i dagens session? Navn tre ting.
1.
GRUPPENUMMER:
2.
3.
Leeringsmal

e at kunne opsummere egen leering

Materialer
e [Exit Ticket sessionl

Aktiviteter (15 minutter)

1. Udlever en “Exit Ticket” til hver elev og lad dem udfylde den (slide 21-22)

2. Du kan eventuel bede eleverne om at give dig billetten som en udgangsbillet
fra klasselokalet og efterfolgende anvende dem til evaluering

13
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4. Snyd AGT med sminke og software

Introduktion til session 2

Materialer
e Ingen

Aktiviteter (15 minutter)

1. Start med at genopfriske session 1. Sperg eleverne om...

o

o
o
o

et begreb

hvilken karakter de var
noget, de lerte

det mest interessante/sjove

2. Vis eleverne leeringsmalene for session 2 (slide 2). Efter denne session kan du
svare pa...

o

o

o

Hvad gor AGT?
Hvad er begreensningerne og styrkerne ved AGT?
Hvordan virker AGT?

14
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3. Giv eleverne en introduktion til naeste del af historien (slide 3)

I Succes! Vi klarede interviewet med journalisten i fremtidens Jorden uden at |
I blive opdaget. Nu vil vi gerne tilbage til tidsrejsefartajet. Vi gar derfor tilbage !

fra vores pilot om, at hun var nadt til at skifte lokation og skjule fartajet et
mere sikkert sted, fordi politiet patruljerede i omradet.

Pa trods af vores gode intentioner om at hjeelpe Jorden, husker vi, at vi
bryder loven, fordi tidsrejser er forbudte. Men The Intergalactic
Confederation meddelte os, at det var den eneste mdde at hjeelpe Jorden,
som ellers vil ga en mark fremtid med teknologi i made.

Vores skib er derfor nu pa en skjult lokation pa den anden side af byen. Vi er
nedt til at na derhen sa hurtigt som muligt uden at blive genkendt som
tidsrejsende af overvagningskameraer pa gaden. Vi ma skabe et udseende,
der kan narre ansigtsgenkendelsesalgoritmen ved at bruge makeup,
klistermaerker og ansigtsmaling, s den ikke genkender vores ansigter.
Udseendet er dog stadig nadt til at veere diskret nok til ikke at tiltraekke for
meget opmaerksomhed, nar vi gar gennem byen og forhabentlig nar sikkert
hen til tidsrejsefartajet.

15
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Opgave 5: Muffins og mopser - hvordan virker AGT?

Leeringsmal
e forstd forskellen mellem menneskelig visuel synsopfattelse og computerens
synsopfattelse

Materialer
e Ingen

Aktiviteter (30 minutter)

1. Placer eleverne i grupperne fra session 1. Forteel dem, at for at undgé at blive
opdaget af AGT pa gaden, er de nedt til at forstd, hvordan AGT virker

2. Bed dem om at diskutere gruppevis, hvordan mennesker opdager og
genkender ansigter (slide 4)

3. Vis billederne pa slide 5 og diskuter et par af dem i plenum ved at sperge ind
til, hvorfor et specifikt billede ligner et ansigt?

16
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4. Bed dem igen om at diskutere gruppevis, hvordan mennesker opdager og
genkender ansigter. Lad et par af grupperne dele deres diskussioner

5. Lad eleverne se pa slide 6 og 7 og lad dem forklare, hvad de ser pa billederne

6. Vis billederne af muffins og hunde pé slide 8. Tal om de begreensninger
computere har i forhold til at skelne mellem muffins og hunde.

Nar computeren forseger at geette, hvilke billeder, der er henholdsvis muffins
og hunde, lykkedes det nogle gange og andre gange ikke. Slide 9 kan vises som
en forklaring pa dette, idet det viser, hvordan computeren ser billederne

7. Vis eksemplerne med ben og pelser pa slide 10-12

SER?
LLER POL
BEN E 5 .

8. Introducer begrebet “accuracy”
Desto feerre gange computeren geetter rigtigt, desto mindre “accuracy”. I dette

tilfeelde har computeren en lav “accuracy” i forhold til at identificere fx
muffins og hunde.

17
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Opgave 6: Kan du snyde AGT?

\

V 3 different face recognition\\

algorithms

What kind of face?
(age, gender,
ethnicity, emotions)

Is there a face

Whose face is this

Leeringsmal

udforske begreberne “accuracy” og “ansigt landmarks”
fa kendskab til et AGT system
undersgge muligheder for at hacke et AGT system

Materialer

tinyurl.com/facetricking

materialer til AGT hacking (klistermeerker, post-its, makeup, ansigtsmaling
mv.)
ansigtsdesign_template

Aktiviteter (75 minutter)

L.

Forteel eleverne den naeste del af historien

1 Vi har faet adgang til et system, der kan simulere den AGT, som regeringen i |

I fremtiden har implementeret pa gaderne. Vi kan bruge den til at sve os og !

teste, om vi kan narre systemet, inden vi skal made det
rigtige pa byens gader.

18
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2. Del alle grupperne i to (3 personer i hver nye gruppe)

3. Bed eleverne om at ga ind pa FaceAPI websitet: tinyurl.com/facetricking (slide
13). Bed dem om at klikke boxen “Detect Face Landmarks” af. Lad dem
udforske lidt selv. Sparg dem derefter:

a. Hvad sker der, hvis de skjuler dele af den gronne linje med deres
haender?
b. Hvad tror de, det rede tal betyder?

4. Efter en tid med “fri udforskning”, kan der deles nogle detaljer om interfacet.
Neevn:
a. 3forskellige typer af AGT algoritmer (slide 14)
b. Boundary box (Den bla boks, der omkranser ansigtet)
c. Detrede tal (viser “accuracy”)

Detect Face Landmarks
tector:Tiny Face Delecior -
u Hide Bounding Boxes

5. Vis dem eksemplerne pa slide 15

6. Forklar, at malene er at fa landmark-linjerne til at forsvinde med et minimum
af ting pa ansigtet. Vis dem de materialer, de kan bruge (klistermeerker,
post-its, makeup, ansigtsmaling mv.). Lad dem forsege at forandre deres

ansigter med materialerne for at fa landmark linjerne til at forsvinde

7. Sperg eleverne, om de har fundet ud af, hvor lavt accuracy-tallet”skal veere for
at fa landmark linjerne til at forsvinde

19
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8. Forteel eleverne den naeste del af historien

I Super, nu ved vi lidt mere om AGT systemet, sa vi kan teenke over, hvad der 1
I virker og ikke virker. Men vent, jeg har lige modtaget nogle meget hemmelige !
: oplysninger. En af vores kolleger fra The Intergalactic Confederation har '

|
; veeret i stand til at stjeele en guide, som forklarer, hvordan AGT virker. I

9. Vis eleverne den hemmelige guide pa slide 16 og lad dem kigge et gjeblik pa de
forskellige landmarks. Bed dem veelge et specifikt landmark som deres fokus.

10. Lad dem forsege at forandre deres ansigt med materialerne igen for at fa det
valgte landmark til at forsvinde. Mind dem om, at malet er at fa landmark
linjer til at forsvinde OG gore det sa diskret som muligt.

11. Vis eleverne Ansigtsdesign_template (slide 17). Udlever templaten til dem og
bed dem om at udfylde den

20
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Opgave 7: Optag en tutorial

TUTORIAL TIL ANDRE TIDSREJSENDE

3 min. video

1. Praesenteér kort dit hold

2. Gennem denne tutorial om at snyde AGT, har du brug for disse materialer...
3. Vihar daekket/snydt det felgende landmark...

4.  Nejagtigheden er nu..., som er lavere end for.

5. Vifandt ud af, at den bedste strategi var...

6.  Vihar ogsa prevet vores andre strategier, men de virkede ikke, fordi...

Leeringsmal
e at kunne anvende begreberne, “accuracy” og “ansigt landmarks” i en relevant
sammenheaeng
e kunne forklare designstrategier til at hacke et AGT system

Materialer
e Video tutorial template

Aktiviteter (45 minutter)

1. Forbered eleverne pa at optage en tre minutters tutorial til andre, der ogsa
gerne vil hacke et AGT system. Forteel dem:

Pa samme made som vi havde brug for ikke at blive genkendt af AGT
systemet, der er implementeret pa gaderne pa det fremtidige Jorden, kan
andre have brug for at kunne undgd genkendelse. Lad os skabe nogle
tutorials omkring, hvordan man ger.

21
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2. Bed dem om at fordele rollerne mellem sig i gruppen: model, vlogger og
instrukter + supporter, hvis fire roller er nadvendige (slide 18)
o Modellen far sit ansigt dekoreret
o Vloggeren taler til kameraet
o Instrukteren sikrer, at folgende guidende seetninger bliver feerdiggjorte
til en tutorial

Preaesentér kort dit hold

Gennem denne tutorial om at snyde AGT, har du brug for disse
materialer...

Vi har deekket/snydt det folgende landmark...

Ngjagtigheden er nu...,, som er lavere end for.

Vi fandt ud af, at den bedste strategi var...

Vi har ogsa prevet vores andre strategier, men de virkede ikke,
fordi...

o Supporteren hjelper til i processen, hvor der er brug for det

3. Giv eleverne tid til at ove og planleegge, hvad de skal sige pa deres tutorial.
Udlever Video Tutorial template til dem.

4. Bed eleverne om at bruge computerens webcam og skeermoptagelse og udpeg
lokationer, hvor grupperne kan optage

5. Bed grupperne om at sende videoerne til dig, s de kan bruges i opgave 8

22
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Opgave 8: Hvem har den bedste tutorial?

KRITERIER

1. Funktionalitet: Hvor godt snyder ansigts-designet AGT systemet?

2. /fEstetik: Hvor diskret er det? Og hvor kreativt?

3. Praesentation: Hvor godt kunne du felge med og forsta deres tutorial?

Leeringsmal
e at kunne give feedback
e at kunne analysere andres tutorials ud fra forskellige kriterier

Materialer
e Video tutorials fra elevgrupperne

Aktiviteter (45 minutter)

1. Forteel eleverne den naeste del af historien

1 The Intergalactic Confederation har bedt om at fa tilsendt tre tutorials. De vil i
1 leegge dem pd internettet i fremtiden, sG andre kan laere at snyde !
AGT-systemet. Det betyder, at vi skal have besluttet hvilke tre, vi vil sende. |

2. Forklar eleverne, at de skal se alle tutorials og efterfalgende stemme p4, hvilke
der er bedst (slide 19)

Kriterierne i afstemningen er: (slide 20)
e Funktionalitet: Hvor vellykket klarer ansigtsdesignet at narre AGT
systemet?
e /Zstetik: Hvor diskret er ansigtsdesignet? Og hvor kreativt?
e Prasentation: Hvor vellykket kunne du folge og forsta en tutorial?
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3. Se gruppernes tutorials. Husk at give hver tutorial et nummer til
afstemningen bagefter

4. Lad grupperne veelge en vindertutorial inden for hver kategori

5. Bed grupperne om at skrive gruppenumrene pa deres valgte vindere pa tavlen
ud for hver kategori

6. Udrab vinderne for hver kategori
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Opgave 9: Exit Ticket (evaluering af session 2)

Del den bedste made at snyde AGT pa, som du har lzert i dag. EXIT TICKET

NAVN:

Hvad har du lzert om AGT i dagens session? Naevn tre ting.
1.

GRUPPENUMMER:
2.

3.

Leeringsmal

e at kunne opsummere egen leering

Materialer
e [Exit Ticket session2
Aktiviteter (15 minutter)
1. Udlever en “Exit Ticket” til hver elev og lad dem udfylde den (slide 21)

2. Du kan eventuel bede eleverne om at give dig billetten som en udgangsbillet
fra klasselokalet og efterfolgende anvende dem til evaluering
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5. En fair fremtid med AGT?

Introduktion til session 3

Materialer
e Ingen

Aktiviteter (15 minutter)

1. Start med at genopfriske session 2 (slide 2). Sporg eleverne om...
o etbegreb
o noget, de leerte
o det mest interessante/sjove

2. Vis eleverne leeringsmalene for session 2 (slide 3). Efter denne session kan du
svare pa...
o Hvordan AGT pavirker forskellige mennesker?
o Hvad algoritmisk bias er?
o Hvordan AGT kan veere fair eller unfair?

3. Forteel eleverne den naeste del af historien (slide 4)

r/|===-=-=========================1

1 Nu har vi hacket Jordens AGT system, og vi er kommet igennem byen og er |
I ndet til vores tidsrejsefartaj. Vi foler, at vi nu er i sikkerhed og kan slappe af. 1
I Pa fartajet far vi en mail med emnet, “Tak for jeres tutorials”. Mailen er fra en |
! kvinde ved nauvn Sofia. Lad os se, hvad hun skriver. !

b e e e o e = e = e m omm m oEm oE E oEm o o Em o o o e e e omm |

5. Laes mailen fra Sofia (Slide 5)
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Opgave 10: Hvem er hvem?

Hvem er den kriminelle?

‘Q
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s

Leeringsmal
e at blive opmeerksom pa egne (menneskers) bias i forhold til kriminelle

Materialer
e Ingen

Aktiviteter (30 minutter)

1. Forbered eleverne p4, at vi nu skal hjeelpe Sofia ved forst at undersoge,
hvordan mennesker analyserer ansigter (slide 6)

2. Eleverne skal forestille sig, at de arbejder ved sikkerhedstjekket i lufthavnen
pa Mars. Det er deres job at bestemme, hvilke mennesker der ma komme ind
pa Mars, og hvilke der ikke ma (slide 7)

3. Vis eleverne billederne pa slide 8 og 9 et af gangen. Stil folgende spergsmal til
hvert billede:
o Hvor bor han?
o Hvad er hans job?
o Har han en familie?
o Hvad er hans intentioner pa Mars?
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4. Vis nu billederne pa slide 10 og sperg eleverne:
o Hvem er den kriminelle?
o Hvorfor mener du, at han er den kriminelle?

5. Gentag punkt 3 og 4 med billederne pa slide 11-13

Hvem er den kriminelle?

6. Afrund opgaven med at opsummere, at denne opgave havde fokus pa
menneskelige biases
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Opgave |l: Dgmt af en algoritme?

DATAINDSAM‘L{\IG

Leeringsmal
e atfaviden om, hvordan en algoritme skabes

e at fa kendskab til, hvordan en algoritme kan kategorisere mennesker baseret
pa deres udseende

Materialer
e Ingen

Aktiviteter (45 minutter)

1. Forteel eleverne, at de nu skal introduceres til, hvordan en algoritme kan
skabes.

Det er vigtigt at sige, at der er masser af metoder til at skabe algoritmer, og
eksemplet her er meget simplificeret. For senere at kunne relatere til Sofias
mail anvendes her et eksempel omkring “predictive policing”

2. Forklar eleverne, at en algoritme meget simpelt forklaret skabes ud fra tre
faser (slide 15)
m Dataindsamling
e Derindsamles en masse “relevant” data
m Kategorisering
e Alle data bliver analyseret og kategoriseret. Dette kan ske
enten gennem menneskeskabte kategorier, som
computeren bliver bedt om at sortere ud fra eller
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computerens egne fundne kategorier, som den selv
analyserer sig frem til
m Forudsigelse
e Ny data kan nu indsaettes i algoritmen, som sa vil udpege
den “rigtige” kategori til det nye data

3. Brug “predictive policing” som eksempel til at forklare faserne yderligere
(slide 16)

Hvordan skabes en algoritme til at forudsige og forsege at forhindre fremtidig
kriminalitet?

I nogle af de sterre byer i USA har man afpravet “predictive policing” til at
forudsige kriminel aktivitet
e Derindsamles en masse data fx historisk data omkring begaet
kriminalitet
e Man beder computeren om at analysere data ud fra fx
o steder og tidspunkter med hgj risiko for kriminalitet (sa politiet
kan fokusere deres ressourcer der)
o typer af kriminalitet i forskellige omrader
enkeltpersoner eller grupper af personer, som er i hgj risiko for
at bega kriminalitet (sa politiet ved, hvem de skal holde ekstra
gje med)
e Politiet bruger sa algoritmen til at forudsige, hvem de fx skal stoppe pa
gaden og undersoge.

4. Sperg eleverne ind til deres egne argumenter for og imod “predictive policing”
(slide 17)
a. For
m Algoritmens forudsigelser er mere ngjagtige og objektive end
politibetjentenes egne menneskelige vurderinger
m Algoritmen kan hjeelpe politiet til at blive mere effektive og
dermed ogsa spare penge
b. Imod
m Indsamlingen af data overtreeder borgernes rettigheder
m Der er fare for algoritmisk bias fx:
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e Dataindsamlingen -~ bias ud fra historisk data, der maske
ikke geelder i fremtiden

e Kategorisering - bias ud fra etniske grupperinger
(race-bias)

4. Vend nu tilbage til Sofias mail og stil elevernes spergsmalene: (slide 18)
a. Kan vi nu give Sofia et svar pa, hvorfor algoritmen ofte forudsiger, at
hun skal tilbageholdes?
m Erdetretfeerdigt/uretfeerdigt, at Sofia ofte tilbageholdes?
Hvorfor?

\\
TILBAGE TIL MAILEN FRA SOFIA

Keere hackere ‘\

Mit navn er Sofia, og jeg er meget taknemmelig for de AGT hacking tutorials, | har lavet. Jeg ved, at | har lavet dem til andre
tidsrejsencle, som 0gsé prover pé ikke at blive genkendt af overvagningskameraer. Jeg er godf nok ikke tidsrejsende, men jeres
tutorials gjorde mit liv s& meget bedre. Nér jeg rejser, bliver jeg mange gange “fiffeeldigt” tilbageholdt af politiet og skal
gennemga et leengere forhor om grundene til, at jeg rejser, hvad jeg har i min kuffert, hvem jeg skal mode, osv.

Jeg forstar, at det er en sikkerhedsprocedurer, men jeq har lagt maerke til, at mine venner fra Mars aldrig biiver valgt til et
stkkerhedstiek. Jeg er Marsling (min mor er menneske og min far er marsmand), og jeg har snakket med andre som mig. De
har ogsé probi med jek i lufth

Kan | hjeelpe mig med at forst&, hvorfor jeg og andre Marslinger bliver tilbageholdt oftere end andre?

Kan vi nu give Sofia et svar pa, hvorfor algoritmen ofte
Forudsiger; at hun skal tilbageholdes? /

5. Lees Sofias mail - del 2 og bed eleverne om at svare pa: (slide 19)
a. Kan visige noget om, hvorfor Sofias lillebror ofte bliver forvekslet med
en anden af sikkerhedskameraerne?
m Hvilke algoritmiske kategorier er der mon tale om?
m Mener I, at der er tale om algoritmisk bias? Hvorfor/Hvorfor
ikke?

6. Afrund med at sparge eleverne om: “Hvad kan vi gere ved algoritmiske bias”
(slide 20)
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Opgave |2: Design et protestbanner

Leeringsmal
e at kunne sammenfatte holdninger til AGT
e at kunne kommunikere og visualisere holdninger til AGT

Materialer

e Materialer til at lave protestbannere (pap, papir, farver, maling etc.)
e Identitetskort (fra session 1)

Aktiviteter (60 minutter)

L.

Forteel eleverne den naeste del af historien (slide 21)

1 Sofias og andres Marslings historier om tilbageholdelse pa grund af AGT har 1
I fdet en masse opmaerksomhed i medierne. Den opmaerksomhed vil Sofia |
gerne udnytte. Inden vi forlader fremtidens Jorden i vores tidsrejsefartaj
; skriver Sofia derfor en sidste mail til os, hvor hun inviterer os til at deltage i ,
| en protest omkring AGT. |

. Forbered eleverne p4, at de for at kunne deltage naturligvis er nedt til at

optraede som de karakterer, vi var i session 1.
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3. Udlever elevernes identitetskort igen og bed dem om kort at leese dem
igennem for at genopfriske deres karakterer samt karakterernes holdninger
til AGT

oN
rORMATICH

yarisk hnbaseed?”

ssion: Interplan®
e

NEW IDENTITY

4. Forteel eleverne, at de inden protesten skal have lavet nogle protestbannere

5. Del eleverne op i to grupperne - for og imod AGT (slide 22)
a. Imod AGT
e Ambassader
e Aktivist
e Lerer
b. For AGT
m Sikkerhedschef
m Teenage Influencer
m Tech Investor

6. Opdel for ogimod grupperne i mindre grupper af fire elever

7. Bed eleverne om at svare pa spergsmalene pa slide 23 i deres grupper som
forberedelse til at lave deres protestbannere. De skal helst skrive svarene ned.

8. Vis eleverne eksemplerne pa protestbannere pa slide 24 og ideer til indhold pa
slide 25

9. Lad eleverne skabe deres egne protestbannere i grupper ud fra deres
forberedelse og dine inputs til indhold
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Opgave |3: Protest og debat

Laeringsmal
e at kunne kommunikere holdninger til AGT
e at kunne argumenterer og modargumenterer for holdninger til AGT

Materialer
e Elevernes protestbannere

Aktiviteter (60 minutter)

1. Forteel elevernes den naeste del af historien (slide 26)

| Vi er nu ndet hen til protesten og har medbragt vores bannere. |
I Journalisterne fra session 1 er ogsa til stede og vil igen stille os spergsmal. |

2. Duernuigen en af journalisterne og skal stille spergsmal til eleverne.
Spergsmalene kan enten stilles til hver enkelt gruppe eller samlet til
henholdsvis alle “for AGT” grupperne og “imod AGT” grupperne. Husk at minde
dem om, at de protesterer som deres karakterer

3. Stil spergsmalene: (slide 27)
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Hvorfor er I her?

Hvorfor protesterer I?

Forklar, hvad der er pa jeres banner
Hvad er jeres argumenter for det?

oo o p

4. Du kan ogsé stille uddybende spergsmal omkring:

a. Hvordan virker AGT?
m Jf session 2: fx accuracy, ansigt landmarks

b. Hvad mener I om algoritmiske bias?
m Jf session 3

c. Hvordan bliver mennesker, marslings osv. pavirket af AGT?
m holdninger og argumenter fra session 1 og 3 fx lighed, privatliv,

sikkerhed

5. Afslut opgaven ved at lade de to grupper (for og imod) stille sig overfor
hinanden og “opfare/spille” protesten. Understat deres debat ved at sige fx:
a. Desiger, at ... - hvad svarer I til det?
b. Isagde, at .., men har I overvejet, at ...
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Opgave |4: Afrunding og evaluering af forlgbet

Naevn den bedste grund for og imod AGT, som du har hert i dag. EXIT TICKET
For:

Imod: NAVN:

Naevn tre ting om AGT, som du ved mere om efter i dag
14

GRUPPENUMMER:

2;
3.

Leeringsmal
e at sammenfatte leering fra forlabet
e at kunne diskutere egne holdninger til AGT

Materialer
e Hvordan virker AGT template
e [Exit Ticket session3

Aktiviteter (15-60 minutter)

Herunder ses forskellige aktiviteter, der kan bruges samlet eller enkeltvis til at
afslutte forlgbet.

1. Afslut forlebet med en klassediskussion ud fra spergsmalene pa slide 28-32

2. Afslut forlgbet ved at lade eleverne udfylde “Hvordan virker AGT template” i
grupper og folg op pa svarene i en klassediskussion (slide 33)

3. Afslut forlgbet ved at udlever en “Exit Ticket” til hver elev og lad dem udfylde
den (slide 34)
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