kortlink.dk/2evbh

Analyse af en app
- et digitalt artefakt

() D

Fortzeller I aldrig Google Map, at I er til fods, nar I faktisl( er i bil, Velkommen til din jobsamtale hos Facebook. Du behgver ikke tage jakken af eller
bare sa den bliver rigtig imponeret over, hvor hurtigt I gar!? Det er udfylde noget, vi ved allerede alt om dig. Tillykke med jobbet! Smut hellere ud og
bare det bedste, jeg ved! Jeg tager roven pa Google! Ha ha! ring og fortzel de gode nyheder til din kone Helene og dine forzeldre Sgren og Maria!



http://kortlink.dk/2evbh

Digital myndigggarelse | teknologiforstaelse

Digital
myndiggerelse

Digital design og Computionel

designprocesser tankegang
Q72

Teknologisk
handleevne

Beskrive
Vurdere
Handle med demmekraft



Mal med at analysere en app

Analyse af digitale artefakter er en vaesentlig kompetence i forhold til at forsta teknologiers konstruktion, formal, brug, veerdi og
konsekvens. Analysen i sig selv giver ikke klare svar, men kan vaere et metodisk udgangspunkt for at undersage, reflektere, forsta og
vurdere digitale artefakter og hvad de ger ved os. Ift. teknologiforstaelse er det kompetenceomradet “Digital myndigggrelse”, der er i

spil

IINRERVISNINGS

> ® o001



https://emu.dk/grundskole/teknologiforstaaelse/digital-myndiggoerelse?b=t5-t34

Inspirationskilder til analyse af apps
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Telefonens historie

P Pl o) 004/608



https://www.youtube.com/watch?v=qmb0IFCLWL0

Hvad bruger vi mobilen til?

Smartphones

Din smartphone gemmer en stor del af dit liv - dine sociale kontakter, din bank, dit kgrekort, dit Nemld og meget andet.
Smartphones har andret intentionen med den oprindelige telefon, som havde den oprindelige funktion at ringe til og fra
nogen. Du bruger din telefon pa daglig basis med email, opringninger, tekstbeskeder, lytte til musik, dele videoer og billeder
0og meget andet.

Hele dit liv er pa telefonen:

Identitetsstyring: Digital underskrift, Nemld, CPR. NR.

Sociale tjenester: Twitter, facebook, Snapchat, Instagram....

Arbejdsgjemed: mail, telefoni, informationer, nyheder, LinkedIn TEKNOLOGI
Personfeslsomme oplysninger: Karekort, bankoplysninger, sygesikringsbevis... 3:?32'});9(; din digitale pung

Hvornar kan du smide pungen i skuffen? Vi
ser pa, hvilke kort du kan have i den digitale
pung i 2020 - og hvilke der er pa vej.



Links til hurtig s@gning af informationer

Snapchats egen support side og Snapchats privatlivspolitik

Hvilke data gemmer Snapchat

Barns vilkar om Snapchat

SNAPS aktievaerdi

Historien om grundlaeggeren

Video om historien af snapchat



https://support.snapchat.com/da-DK
https://snap.com/da-DK/privacy/privacy-policy
https://medteck15.medium.com/i-downloaded-all-the-data-that-snapchat-has-on-me-heres-what-i-found-ac9bbce58c52
https://bornsvilkar.dk/familiensdigitalehverdag/snapchat/
https://www.euroinvestor.dk/markeder/aktier/snap/189414
https://www.kaufmann.dk/the-journal/business/evan-spiegel
https://www.youtube.com/watch?v=zSV5oYM86UI

Snapchat historisk




Hvad er snapchat?

B@RNS
VILKAR

Snapchat



https://www.youtube.com/watch?v=nSGqKRwWDo0&t=290s

Teknologianalyse

/v

Teknologianalyse (beskriver appen i forhold til interaktion med brugeren, materialet (form, farve,
placering pa skaermen) og systemet bag appen)

Materialitet: Hvilke knapper, farver, placering pa skaerm, stiltype, menuer eller kode kan man se? Hvordan er de sat sammen til en
helhed pa skaermen?

Interaktion: (Input) Hvad kan du? Bruges der kamera, tastatur, fotos, kontakter, lokalitet eller en sensor? (Output) Bruges der lyde,
vibration eller skaerm som tilbagemelding til dig?

Systemmodel: Hvilke data har appen adgang til? (Kig i “Indstillinger” og klik pa app'en eller kig i indstillinger og anonymitet). Hvad
sker der med den data, som appen har adgang til - hvem kunne have interesse i at kabe dataen - Hvorfor er det nadvendigt at appen
har adgang til de data? Har appen data fra andre folk, omverdenen eller andre systemer?



http://www.youtube.com/watch?v=2Zdyu2lE-dM

ANALYSE

Formalsanalyse

/v

Formalsanalyse (undersgger ideen og formalet med appen)

Formal: Hvilket tidspunkt/situation er appen tiltzenkt at blive brugt? Hvilken brugergruppe er tiltaenkt at bruge appen? Hvad forventer
appen, at man teknisk kan i forvejen?

Funktion: Hvilke funktioner indeholder appen? Hvad kan man med appen? Skal tingene ggres i bestemt raekkefglge?

Betoning: Hvad er i forgrunden af appens design og hvad er i baggrunden? Hvad far designet os til at ggre? Er der funktioner, der er
mindre eller mere tydelige end andre?



http://www.youtube.com/watch?v=2Zdyu2lE-dM

Brugsanalyse

I

Brugsanalyse (handler om at forsta hvordan/hvorfor appen giver handlinger, oplever og aktiviteter)

Adfaerd: Hvilke vaner skaber appen? Hvordan anvender brugeren appen?
Oplevelse: Hvordan fgles det at bruge appen - hvilke fglelsesmaessige/sansemaessige oplevelser giver den?

Kontekst: | hvilke aktiviteter indgar appen? Hvordan pavirker appen situationer/aktiviteter? Skaber appen nye situationer/aktiviteter?

UER)



http://www.youtube.com/watch?v=2Zdyu2lE-dM

Veerdianalyse

I

Vardianalyse (analyserer de vaerdier og interesser, der ligger bag appen og de krav, der er til
appen. Altsa intentionen bag appen)

Vaerdier: Hvilket verdenssyn/grundholdning afspejler appen - er der kendetegn i appen pa, hvad der er godt, rigtigt eller forkert?
Interesse: Hvilke interesser tilgodeses med appen og hvilke tilgodeses ikke? Hvem har interesse i, at appen bruges?

Krav: Hvilke regler og love geelder/kan appen veere underlagt? Hvem har stillet krav til appen?



http://www.youtube.com/watch?v=2Zdyu2lE-dM

ANALYSE

Konsekvensanalyse

/v

Konsekvensanalyse (ser pa hvilke konsekvenser appen kan have for den enkelte, feellesskabet og
for samfundet)

Betydning for individet: Hvad betyder appen for dig? Hvordan pavirker appen dig? Hvad er din holdning til appen?

Betydning for faellesskabet: Hvad betyder appen for et feellesskab? Hvordan pavirker appen feellesskaber? Hvilken betydning har
appen for forskellige brugergrupper?

Betydning for samfundet: Hvordan pavirker appen vores samfund? Hvilken betydning har appen for vores samfund? Hvad er
holdningen til appen i vores samfund?

poq



http://www.youtube.com/watch?v=2Zdyu2lE-dM

Argumentationsanalyse

/v

Argumentationsanalyse (hvad siger producenten om appen og hvilke grunde er der for at
kebe/bruge appen?)

Praktiske argumenter: Hvad fortaeller producenten om produktets funktioner og brugbarhed?
Etiske argumenter: Hvad forteeller producenten om, hvordan produktet hjeelper med at gare “rigtige” og “gode” ting?

Folelsesmassige argumenter: Hvad forteeller producenten om de fglelser, vi kan opleve ved at bruge produktet?



http://www.youtube.com/watch?v=2Zdyu2lE-dM




Analysemodel til elevbrug

LINK til PDF

LINK til forslag

til analysen

Tak for i dag

Model til analyse af apps O

Teknologianalyse
(form, farve, placering pa

(beskriver appen i forhold til interaktion med brugeren, materialet
skaermen) og systemet bag app'en)

app'en situationer/aktiviteter? Skaber app'en nye
situationer/aktiviteter?

Materialitot: Huike knapper, farver, placering pa skaerm,
stitype, menuer eller kode kan man se? Hvordan
@ er de sat sammen til en helned pa skaermen?

Interaktion Hvad ser du? Hvad kan du? Bruges der kamera.

Input tastatur eller en sensor?

Interaktion: Bruges der lyde, vibration eller skaerm som

Output tibagemelding tl dig?

Systemmodel: | Hvilke data har app'en adgang ti? (Kik | Vardier: Hiket f"”““Y“’W"‘,"W"‘“ afspejler app'en
“Indstillinger” og Kiik pa app'en eller kik i "f“;u?':m'”“““'w“'"m'
indstilinger og anonymitet). Hvad sker der med fohot
den data, som app'en har adgang til - hvem kunne Interesse: Hvilke interesser tiigodeses med app'en - og hvilke
have interesse i at kobe dataen - Hvorfor er det tiigodeses ikke? Hvem har interesse i, at appen
nodvendigt at app'en har adgang til de data? Har ~WN- bruges?
app'en data fra andre folk, omverdenen eller andre
systemer? Krav: Huilke regler og love gasider/kan app'en vaere

underiagt? Hvem har stillet krav til app'en?

Formal: Hvilket tidspunktsituation er app'en tiitenkt at blive favllesskabet og for samfundet)
brugt? Hvilken brugergruppe er tiltenkt at bruge " 2

- Betydning for | Hvad betyder app'en for dig? Hvordan pavirker
1'9"":;""’ forventer app'en. at man teknisk kan ﬁ & individet: app'en dig? Hvad er din holdning til app'en?
— Betydning for | Hvad betyder app'en for et fallesskab? Hvordan

Funktion: Hvilke funktioner indeholder app'en - Hvad kan vi fmiloaskabet: | pévirker app'en faslesskaber? Hviken betydning
med appen? Skal tingene gores i en bestemt har app'en for forskellige brugergrupper?
raekkefoige?

Botydning for | Hvordan pavirker app'en vores samfund - Hvilken

Betoning: Hvad er i forgrunden af appens design og hvad er i samfundet: betydning har app'en for vores samfund? Hvad er
baggrunden? Hvad fér designet os tl at gore? er holdningen tl appen i vores samfund?
o _

Adfard: Hvilke vaner skaber app'en - hvordan anvender Praktisk: Hvad fortasller producenten om produktets

o brugeren app'en? funktioner og brugbarhed?
XEX5)
. e Etisk: Hvad fortaeller producenten om, hvordan produktet
lovelse: Hvordan foles det at bruge appen - Hvilke

o folelsesmaess) noemaw::;e opleves? Hvike hizmiper med at gare "igtige og gode” ting?
tilaegsord kan vi satte pa app'en og designet? Hyad fortaster om de folelser, vi kan

opleve ved at bruge produktet?

Kontekst: I hvilke aktiviteter indgar app'en? Hvordan pavirker


https://drive.google.com/file/d/15Z7gizFsQRmM1SbFlGZQ-k7_nLkR-NuZ/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1zTmi7jgPYh6DzIJhLDHy3YhOrMz-YJKI1SP75ztibhE/edit

